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図 和 角 に よる ゲー ム の 進行 


お 互い の デッキ を シャ ッ フ ル し 先攻 ・ 後 攻 を 決め た 所 か ら 説 明 し ます 


ブ プレイ ヤー 1 (先攻 ) プレ イヤ ー 2 ( 後 攻 ) 
(① フ ァ ー ス トカ ー ド ドロ ー 


フィ ー ル ド フィ ー ル ド 


POWER POWER POWER 
ZONE ZONE ZONE 








東 A(11) を EXIT に 置く 事 で 浴 J(11) を ADVENT ZONE に 
ンス ドラ ャ アド の ド す る 





プレ イヤ ー 1 (先攻 ) プレ イヤ ー 2 ( 後 攻 ) 

③ 攻 撃 [シン ボル ・ ダ イレ クト アタ ッ ク ] 
アド ベン ト し た ヒー ロー カー ド で 相手 の 
シン ボル を 攻撃 











この 場合 洪 ) で 相手 の 
シン ボル 沈 を 攻撃 












攻撃 し た 江 〕) は 自分 の EXIT に 置く 


POWER POWER 
ZONE ZONE 


コ 伺 


攻撃 され た シン ボル カー ド 沈 は 裏側 表示 に な る 





〈④ カ ー ド を セッ ト す る 


フィ ー ル ド 





$@ 3 の パワ ー フ ォ ー ス カー ド を POWER ZONE に セッ ト す る 
この 時 、POWER ZONE に 空き が ある だ け 置 く 事 が 出来 る 
また 、POWER ZONE に 1 枚 も 置か ず に ター ン 終 了 が 出来 る 


「 タ ー ン エン ド 」 を 宣言 し ター ン を 終了 する 


ブレイ ヤー 1 (先攻 ) プレ イヤ ー2 ( 後 攻 ) 
⑤ ファー スト カー ドド ロー 


フィ ー ル ド 





手札 








カー ド を ドロ ー づつ 清 2 








〈⑥) カ ー ド を セッ ト す る (1 段 目 ) 


プ ィ ー ル ド 








エク スト ラ ・ ア ド ベ ント を 出来 る カー ド が な い の で 、$ 5 の 
パワ ー フ ォ ー ス カー ド を POWER ZONE に セッ ト し ます 


「 タ ー ン エン ド 」 を 宣言 し ター ン を 終了 する 


プレ イヤ ー 1 (先攻 ) ブ プレイ ヤー 2 ( 後 攻 ) 


⑦) カー ドド ロー 


フィ ー ル ド 








カー ド を ドロ ー づつ 刈 8 





(⑧ あ カー ド を 重ね [ アド ベン ト ] する 


フィ ー ル ド 





$ 3 の パワ ワー フォー スカード に 清 7 の パワ ー フ ォ ー ス カー 
ド を 重ね る と 

3 十 7 ニ 1 0 に な り 

手札 か ら 介 1 0 の ヒー ロー カー ド を アド ベン ト 出 来る 

$@ 3 と 7/ の パワ ー フ ォ ー ス カー ド は EXIT に 置く 


プレ イヤ ー 1 (先攻 ) 

⑨ 攻 撃 [シン ボル ・ ダ イレ クト アタ ッ ク ] 
アド ベン ト し た ヒー ロー カー ド で 相手 の 
シン ボル カー ド を 攻撃 


この 場合 人 ス ペー ド で 相手 の 
シン ボル 全 の み が 攻 撃 可能 


攻撃 し た 免 10 は 目 分 の EXIT に 置く 


破壊 出来 る マー ク の シン ボル カー ド が な い 場 合 
目 分 の ADVENT ZONE に ヒー ロー カー ド を 置く 


Q⑩) カ ー ド を セッ ト す る 


フィ ー ル ド 


POWER 
ZONE 


作 8 を POWER ZONE に セッ ト す る 
この 時 、POWER ZONE に 空き が ある だ け 置 く 事 が 出来 る 
また 、POWER ZONE に 1 枚 も 置か ず に ター ン 終 了 が 出来 る 


「 タ ー ン エン ド 」 を 宣言 し ター ン を 終了 する 





ツィ ー ル ド 


ER | POWER POWER *・ ' 
いこ ド ()N 


EXIT 


フィ ー ル ド 


ブ プレイ ヤー 2 ( 後 攻 ) 







ーー に ト - 相 
有一 上 














ブ プレイヤー 1 (先攻 ) プレ イヤ ー2 ( 後 攻 ) 


POWER 
ZONE 





手札 











カー ド を ドロ ー 人 更 ) (11) 








が ド ペ ント が 四 玉 な いり ので 、 を 5 の リウ ワー ノ フォー スカ ー ド 
の 上 に 裏側 で 靖 2 の パワ ー フ ォ ー ス カー ド を 置く 





ブ プレイ ヤー 1 (先攻 ) ブ プレイ ヤー2 ( 後 攻 ) 
⑬ カ ー ド を セッ ト す る (1 段 目 ) 


ティ イール ド 








更に 介 2 を POWER ZONE に セッ ト す る 
この 時 、POWER ZONE に 空き が ある だ け 置 く 事 が 出来 る 
また 、POWER ZONE に 1 枚 も 置か ず に ター ン 終 了 が 出来 る 


「 タ ー ン エン ド 」 を 宣言 し ター ン を 終了 する 


Q⑭ カ ー ド ドロ ー 


フィ ー ル ド 





カー ド を ドロ ー ご 10 





プレ イヤ ー 1 (先攻 ) ブ プレイ ヤー 2 ( 後 攻 ) 


⑪⑮ -1 攻撃 [パワ ー フ ォ ー ス ・ ア タッ ク ] 
バ パワー フォ ー ス カー ド (234.5678.9)、 エ ックス カー ド (10)、 ダ ブル フォ ー ス カー ド (1or11) 
を 使用 し 、 相 手 の POWER ZONE の パワ ー フ ォ ー ス カー ド を 攻撃 する 


〇 相手 ブ プレ イヤ ー へ 自分 の 手札 か ら 攻 撃 を する 場合 
例 ) 1 0 の カー ド が 手札 に ある 状況 ) 


プレ イヤ ー1 プレ イヤ ー 2 


っ 十 2 十 10= テ 17 











手札 に ある 1 0 の カー ド を 相手 の POWER ZONE に 置き 合計 数 字 が 1 7 に な っ た の で バス ト 扱 い に な り ま す 
トー タル の 数 字 が 1 4 以上 な ら ば バス ト (バス ト ・ パ ワー $ 5、 や 2 は プレ イヤ ー 2 の EXIT へ 
フォ ー ス ) させ る 事 が 出来 る $ 10 は プレ イヤ ー 1 の EXIT に 置き ます 


バス ト に 成功 し た 場合 カー ド を 1 枚 ド ロー する 
カー ド を ドロ ー つ $4 








プレ イヤ ー 1 (先攻 ) ブ プレイ ヤー 2 ( 後 攻 ) 


⑪⑮ -2 攻撃 [パワ ー フ ォ ー ス ・ ア タッ ク ] 


〇 相手 プレ イヤ ー へ 自分 の POWER ZONE か ら 攻 撃 す る 場 
例 ) すでに 、 1 0 の カー ド が POWER ZONE に 置か れ て いる 状 





フィ ー ル ド アレ イヤ ー ] ブ ィ ー ル ド プレ イヤ ー 2 


POWER POWER POWER 
ZONE ZONE ZONE 





POWER ZONE に 置か れ て いる カー ド で も を 攻撃 する 事 が 出来 
中 る 滑 で く 
1 4 以上 に な れ ば バス ト さ せる 事 が 出来 る | 関 粒 蘭 19 三 |/ 
例 $ を 
た だ し 攻撃 は 、 手 札 、POWER ZONE 含め 1 回 の み で す に ン 
合計 数 字 が 1 7 に な っ た の で パスト 扱い に な り ま す 


$ 5、\ や 2 は プレ イヤ ー 2 の EXIT へ 
$ 1 0 は プレ イヤ ー 1 の EXIT に 置き ます 





バス ト に 成功 し た 場合 カー ド を 1 枚 ド ロー する 
カー ド を ドロ ー つ 人 $4 
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プレ イヤ ー 1 (先攻 ) プレ イヤ ー 2 ( 後 攻 ) 


防御 [ パワー フォー ス ・ ブ ロッ ク ] 


〇 相手 ブ プレイヤー が 自分 の POWER ZONE に 攻撃 し て きた 時 
手札 か ら 相手 より 大 きい 数 字 を 出す 事 に より 防御 (ブロ ッ ク ) する 事 が 出来 る 





フィ ー ル ド アレイ ヤー ] フィ ー ル ド プレ イヤ ー 2 











手札 に ある $ 1 0 の カー ド で 相手 の パワ ー フ ォ ー ス カー ド 
を 攻撃 
⑯[ パワ ー フ ォ ー ス ・ ブ ロッ ク ] を する 


グイ デリ ルド 





相手 の 攻撃 に お いて 、 相 手 の カ ー ド の 数 字 よ り 大 きい カー 
ド を 手札 より 出す 事 に よっ て 、 攻 撃 を ブロ ッ ク 出 来る 


ー* 


$ 1 0 で 攻撃 更 」(11) で ブロ ッ ク 








間 司 


ブ プレイ ヤー 1 (先攻 ) プレ イヤ ー 2 ( 後 攻 ) 


⑰EXIT へ 





ブロ ッ ク さ れ た カー ド $ 1 0 は EXIT に 置き まま す ブロ ッ ク し た カー ド 各 (11) は EXIT に 置き ます 


ブロ ッ ク に 成功 し た 時 、 目 分 の デッキ か ら 
カー ド を 1 枚 ド ロー 出来 る 
カー ド を ドロ ー つ 人 $7 


⑱) ブ ロッ ク さ れ た 後 


プイ ィ イー ルド 





「 タ ー ン エン ド 」 を 宣言 し ター ン を 終了 する 


この 先 は プレ イヤ ー 1 の 攻撃 [パワー フ ォ ー ス ・ ア タッ ク ] が 失敗 し 
プレイ ヤー 2 の 防御 [パワー フォ ー ス ・ ブ ロッ ク ] が 成功 し た と し て ゲー ム を 進行 し ます 


(よっ て 、 プ レイ ヤー 1 は 例 4 を ドロ ー し て いな い ) 





- | ノ - 


プレ イヤ ー 1 (先攻 ) ブ プレイヤー 2 ( 後 攻 ) 








つっ 合 8 








Q② り カード を セッ ト す る (3 段 目 ) 











2 枚 重 な っ て いる POWER ZONE の カー ド の 上 に 3 枚 目 の パ 
ワー フォ ー ス カー ド $ 4 を 乗せ ます 
この 時 、 カ ー ド を 横向 き に 乗せ ます 





プレ イヤ ー 1 (先攻 ) ブ プレイ ヤー 2 ( 後 攻 ) 


②③ 防御 [ パワー フォ ー ス ・ ロ ッ ク ] 


フィ ー ル ド 

















3 枚 目 の カー ド を 横向 き に 乗せ る 事 で 、 相 手 か ら の 攻撃 
UN ワー フォ ー ス ャ アタ ッ ン ク ) を 居 ぐ 車 が 貞 来 る 

と これ を 、【 パ ウー プ ォ オー ス * 回 ルッ グ 1] と 呼び ます 

た だ し 、 合 計数 字 (フォ ー ス ) は 1 3 以下 で な けれ ば な ら 
いい 


「 タ ー ン エン ド 」 を 宣言 し ター ン を 終了 する 





カー ド を ドロ ー づつ 例 4 
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プレ イヤ ー 1 (先攻 ) プレ イヤ ー 2 ( 後 攻 ) 


②) カ ー ド を セッ ト す る 


フィ ー ル ド 





全 5 を POWER ZONE に セッ ト す る 

この 時 、POWER ZONE に 空き が ある だ け 置 く 事 が 出来 る 
また 、POWER ZONE に 1 枚 も 置か ず に ター ン 終 了 が 出来 る 
この ター ン は 、 ア ド ベ ント 、 攻 撃 と 出来 な い の で これ で 終 
了 と する 

「 タ ー ン エン ド 」 を 宣言 し ター ン を 終了 する 


Q⑳ カ ー ド ドロ ー 


プイ ー ル ルド 
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プレ イヤ ー 1 (先攻 ) プレ イヤ ー2 ( 後 攻 ) 


2②⑮)[ パワ ー フ ォ ー ス ・ ロ ッ ク ] (同じ POWER ZONE 
に パワ ー フ ォ ー ス カー ド 3 枚 が セッ ト さ ざさ れ て いる ) 
状態 か ら の アド ベン ト 


フィ ー ル ド 

















2 枚 目 の カー ド が 2 な の で 
合計 数 字 が 1 1 と な り 、$」 を アド ベン ト す る 事 が 出来 る 




















2 く ? < 24 ・ 
6 
< *G 。 2 * ヤセ 
5 土 2 十 4= テ 1 1 





$ 5 と び 2 と $ す 4 の パワ ーー フォー スカード は EXIT に 置く 


米 仮に 、 手 札 に A (1) が あれ ば 更に カー ド を 場 に 置く こ 
と に より 、 パ ワー フォ ー ス カー ド 4 枚 を 使い 江 O を アド ベ 
ント する 事 が 出来 る 


が 
。 2 4 


5 十 2 十 4+TA( 1 1 1 
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プレ イヤ ー 1 (先攻 ) ブ プレイヤー2 ( 後 攻 ) 


そし て 3 枚 以 上 の パワ ー フ ォ ー ス カー ド を 使 


い ア ド ベ ント に 成功 し た 場合 、 カ ー ド を 2 枚 
ドロ ー 出 来る 


カー ド を 2 枚 ド ロー つづ 


フィ ー ル ド 














Zs 


プレ イヤ ー 1 (先攻 ) プレ イヤ ー2 ( 後 攻 ) 
⑳⑯ 攻 撃 [ シンボル ・ ダ イレ クト アタ ッ ク ] 
アド ベン ト し た ヒー ロー カー ド で 相手 の 
ヒー ロー シン ボル を 攻撃 





この 場合 人 $」 で 相手 の 
シン ボル カー ド 多 の み が 
攻撃 可能 


ダ ィ ー ル ド 





攻撃 し た 」 は 目 分 の EXIT に 置く 





フィ ー ル ド フー ルド 





攻撃 され た シン ボル カー ド は 裏側 表示 に する 
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プレ イヤ ー 1 (先攻 ) プレイ ヤー 2 ( 後 攻 ) 
2 攻撃 [ パワー フォ ー ス ・ ア タッ ク ] 
相手 プレイ ヤー へ の 攻撃 (手札 より の 攻撃 ) 


フィ ー ル ド プレ イヤ ー 1 フィ ー ル ド プレ イヤ ー 2 

















手札 に ある 更 9 の カー ド を 相手 の POWER ZONE に 置き 


、 、 、 、 トー タル の 数 字 が 1 4 以上 な ら ば バス ト さ せる 事 が 出来 る 
手札 に ブロ ッ ク 可 能 な カー ド ( 東 O) が ある が 、 今回 は ヒー 


ロー カー ド ( 東 O) を 手元 に 置き た いと の 判断 で 防御 を 取ら 
な い 事 と し た (アド ベン ト 出 来れ ば 、 シ ン ボ ル ダ イ レク ト 
アタ ッ ク か が 出来 る た め ) 


24 4 
の 5 十 9=1 4 


合計 数 字 が 1 4 に な っ た の で バス ト 扱 い に な り ま す 
全 5 は ブレ イヤ ー 1 の EXIT へ 
中 9 は プレ イヤ ー 2 の EXIT に 置き ます 


バス ト に 成功 し た 場合 カー ド を 1 枚 ド ロー する 


カー ド を ドロ ー づつ 東 10 


し o 


プレ イヤ ー 1 (先攻 ) ブ プレイ ヤー 2 ( 後 攻 ) 


5 カー ド を セッ ト す る (2 段 目 ) 


フィ ー ル ド 








人 欠 6 を 合 2 の 上 (2 段 目 ) に 裏側 で セッ ト す る 


カード を セッ ト す る (1 段 目 ) 


フィ ー ル ド 





全 / と 合 8 を 空い た POWER ZONE に セッ ト す る 
この 時 、POWER ZONE に 空き が ある だ け 置 く 事 が 出来 る 
また 、POWER ZONE に 1 枚 も 置か ず に ター ン 終 了 が 出来 る 


ター ンチ ェ ン ンジ 「 タ ー ン エン ド 」 を 宣言 し ター ン を 終了 する 
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ゲー ム を 進め て いる と 、 クト が 行え な い 状 態 が 起き ます 。 
アク ト が 行え な い 状 態 と 
・POWER ZONE に カー 


・ 相 手 に 攻撃 出来 な い 、 も し く は 攻撃 し な い 
が ドバンド ト 、 エ クス トラ アド ベン ト 来 な いじ 、 も し くば しだい 
この 場合 バス を 宣言 し パス カー ド を 提示 し ます 。 


ブ プレイ ヤー 1 の ター ン よ り 再 開 し ます 。 


プレ イヤ ー1 (先攻 ) ブ プレイヤー 2 ( 後 攻 ) 


G⑳9 カー ドド ロー 


フィ ー ル ド 








カー ド を ドロ ー ご 命 」 





2 


プレ イヤ ー 1 (先攻 ) ブ プレイ ヤー 2 ( 後 攻 ) 


G③) -1 パス を 宣言 する (1 回 目 ) 
アク ト が 1 つも 行え な い の で パス を 宣言 し 
パス カー ド (ジョ ー カ ー) を 自分 の デッキ の 右側 に 置く 


PP さ の ル 
つ 〇 OU 選 





「 タ ー ン エン ド 」 を 宣言 し ター ン を 終了 する 


の 
場合 


POWER 
ZONE 






つ 〇 と 山 選 


3 回 目 の パ ス を 宣言 し た 時 (2 枚 の パス カー ド を 出し て い 
る ) プレ イヤ ー は すでに 破壊 し て いる 対戦 相手 の シン ボル 
カー ド を 1 枚 選ん で 回 復 (表側 表示 ) する こと で 、 パ バス の 
回 数 を 0 に する 事 が 出来 る 


また 、 パ ス 回 数 が 0 に な っ た 時 、 パ スカ ー ド を 取り 除く か 
裏側 に し て お く SS 
8 ( POWER 


ZONE 


谷 の シン ボル カー ド を 回 復 (表側 表示 へ ) 


相手 に 破壊 され た シン ボル カー ド が 無く 、 シ ン ボ ルカ ー ド を 
回 復 出来 な い 場合 、 パ ス を し た プレ イヤ ー の 敗北 と な る 





ョ の 


ゲー ム は お 互い の 攻 防 の 未 、 最 終局 面 と な り ま し た 。 最 後に シン ボル カー ド を 破壊 
する も う 1 つの 攻撃 方 法 [「 シン ボル ・ コ ン ビ ネー ショ ン ア タッ ク ] を 説明 し ます 。 


ーー 状況 一 
お 互い に 残る シン ボル カー ド は 1 枚 の み 。 
ADVENT ZONE に は お 互い 2 枚 の ヒー ロー カー ド が アド ベン ト さ れ て いる 。 


ブ プレイヤー 1 の ター ン よ り 再 開 し ます 。 


プレ イヤ ー 1 (先攻 ) プレ イヤ ー 2 ( 後 攻 ) 
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プレ イヤ ー 1 (先攻 ) ブ プレイ ヤー2 ( 後 攻 ) 


G③⑳⑰ カ ー ド を 重ね [ アド ベン ト ] する 


フィ ー ル ド 





$ / の パワ ー フ ォ ー ス カー ド に $ 6 の パワ ー フ ォ ー ス カー 
ド を 重 ね る と 

7 十 6 三 1 3 に な り 

手札 か ら 清 1 3 の ヒー ロー カー ド を アド ベン ト 出 来る 
全 / と 人 す 6 の パワ ー フ ォ ー ス カー ド は EXIT に 置く 


③ 攻 撃 [シン ボル ・ コ ン ビ ネー ショ ン ア タッ ク ] 
ADVENT ZONE に ある ヒー ロー カー ド 3 枚 を 使う 事 に よっ 
て 、 い か な る マー ク の シン ボル カー ド で も 破壊 する 事 が 出 
来る 


シン ボル を 攻撃 








プ ィ イー ルド 


*※ まだ ゲー ム 途 中 な ら ば 、 攻 撃 に 使っ た 3 枚 の ヒー ロー カー 


ド は EXIT に 置く 。 





攻撃 され た シン ボル カー ド は 裏側 表示 に する 


プレ イヤ ー 1 (先攻 ) ブ プレイ ヤー 2 ( 後 攻 ) 


G) 勝利 ! ! 


対戦 相手 の シン ボル カー ド を 全て 破壊 し 勝利 ! ! 





勝利 条件 A 


フィ ー ル ド 


を | 【】 
| % 


POWER POWER 
ZONE ZONE 





相手 の シン ボル カー ド を 全て 破壊 する 


勝利 条件 B 


上 自分 の シン ボル カー ド が 全て 表側 表示 で 、 相 手 に パス を 3 回 させ た 時 


勝利 条件 C 
4 枚 の シン ボル カー ド を 破壊 する 前 に どちら か の デッキ か ら カ ー ド が な く な っ た 場合 、 
表向き の シン ボル カー ド の 枚数 が 最も 多い 者 の 勝利 
の へ 


シン ボル カー ド が 同数 な ら 引 き 分 け と な る 


の 


